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1 INTRODUZIONE

Open-Sankoré e un programma che combina la semplicita degli ausili didattici tradizionali con i
vantaggi di un sistema informatizzato.

Open-Sankoré puo essere utilizzato su un touch screen (tavoletta grafica, Tablet PC), nonché su
qualsiasi lavagna interattiva o semplicemente sul PC per preparare le proprie presentazioni multi-
mediali.

Si tratta di uno strumento completo che combina le caratteristiche di un videoproiettore e di un pro-
gramma di presentazione, permette di beneficiare della scrittura tradizionale aggiungendo la possi-
bilita di visualizzare su schermi giganti, collaborativi e condivisi nella classe, immagini, grafica, vi-
deo o addirittura navigare in Internet. Ad essi & possibile inserire annotazioni, note scritte a mano,
evidenziare passaggi o0 commenti utilizzando una penna interattiva.

Open-Sankoré offre dunque una funzione di editing ad ogni insegnante. Infine, la lezione svolta
viene salvata automaticamente e memorizzata in una libreria di documenti.

2 UTILIZZO

2.1 Il primo avvio

Non c¢’¢ alcun bisogno di entrare nei dettagli per il primo utilizzo di Open-Sankoré. Dopo aver av-
viato il software e sufficiente impugnare la penna ed iniziare a scrivere sullo schermo. Non vi € mo-
tivo di essere intimoriti dall’idea di appoggiare la punta della stilo: procedete con naturalezza come
se steste scrivendo con una penna su un foglio di carta.

Ora che avete scritto la vostra prima linea un semplice sguardo alle icone dovrebbe consentirvi di
comprendere rapidamente il funzionamento di Open-Sankoré.

Ecco una rapida panoramica degli strumenti disponibili di default.

/A D) EEDBEDN R e S e s 19 G
a4
<
2
Stilo I1 pulsante “Stilo” Mostra/Nasconde la “Palette Stilo”
oo
Colore I1 pulsante “Colore” permette di modificare il colore della linea di scrittura.
== =]
Tratto I1 pulsante “Tratto” permette di scegliere lo spessore della linea.

4 46



Gomma
(i)
sfondi
Annulla Rifai
Pagine

SR

Precedente Successivo

&)

Cancella

w

Raggruppa

vd

Lavagna

-

Web

™~

Documenki

Mostra desktop

Open-Sankoré

Il pulsante “Gomma” permette di selezionare una gomma di dimensione
specifica per cancellare le vostre annotazioni.

11 pulsante “Sfondi” permette di scegliere lo fondo della pagina.

I pulsanti “Annulla/Rifai” permettono di annullare o ripetere le ultime azio-
ni effettuate.

I1 pulsante “Pagine” permette di creare una nuova pagina o, con un “clic
lungo”, permette di aggiungere, duplicare o importare una pagina.

I pulsanti “Precedente/Successiva” permettono di spostarsi nelle pagine.

I1 pulsante “Cancella” ripulisce la pagina o, agendo con un “clic lungo”,
permette dir aprire la palette per cancellare solo le annotazioni, solo gli og-
getti o la pagina intera.

Il pulsante “Raggruppa” permette di raggruppare gli oggetti selezionati in
modo da trattarli come un oggetto unico.

Il pulsante “Lavagna” permette di tornare alla Lavagna.

11 pulsante “Web” permette di utilizzare il navigatore Web integrato in San-
koré.

I1 pulsante “Documenti” permette di gestire 1’organizzazione del corso.

Il pulsante “Mostra il desktop” mostra il Desktop mantenendo tutte le fun-
zionalita di Sankoré.

I pulsante “Open-Sankoré” permette di accedere alle impostazioni
dell’applicazione ¢ di abbandonare la sessione attiva.

Apre la biblioteca.
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Apre la palette per eliminare annotazioni, oggetti o la pagina intera.

&

Visualizza la barra del professore
2.2  Gli strumenti di base

o B S o (J K B &

£ m[m ma][-[-[=]]-]e
Stilo Colore Tratko Gomma SFondi Annulla Rifai Pagine Precedente Successivo Cancella Raggruppa
Ol
2.2.1 Colore Colore
Anmnmh--[=][-]-[o] B & @&
Stilo Colare Tratto Gomma Sfondi Annulla  Rifai
» r—
-
[ —

Il pulsante “Colore” permette di modificare il colore della vostra scrittura.

Ciascuno dei quattro colori disponibili & ottimizzato per offrire il miglior contrasto con lo sfondo
scelto e offre dunque un comfort visuale ottimale per le persone che seguono il vostro corso. Come
mostrato nell’immagine sottostante, il colore del tratto si adattera automaticamente in funzione del
colore di sfondo della pagina da voi scelta.

— | - -J
2.2.2 Tratto Tratto
A (a[m m |- -[=]}[-[e[0] &
Stilo Colore Tratto Gomma SFon
> —
-
e —————

Il pulsante “Tratto” vi permette di selezionare differenti spessori del tratto sia per la stilo che per
I’evidenziatore. Inizialmente il tratto piu fine e quello medio sono calibrati in modo ideale per simu-
lare la scrittura standard. 1l tratto piu spesso e utile nel caso in cui si desiderasse mettere in evidenza
un elemento sulla pagina.
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Sia il colore del tratto che lo spessore della linea si adattano automaticamente anche
quando si sceglie lo strumento “Evidenziatore”. E similmente alla stilo le due carat-
teristiche saranno automaticamente impostate in funzione dello sfondo adottato.

Note: I parametri relativi alla linea della penna e dell’evidenziatore possono essere modificati nella
finestra preferenze.

. & .|
2.2.3 Gomma Gomma
A [ mu][-=[=]. osJ0) B <

Stilo Colore Tratto Gomma sfondi Annulla

>
-

11 pulsante “Gomma” permette di scegliere la dimensione dello strumento che vi permette di cancel-
lare tutto o parte del testo che avete scritto.

Sono a vostra disposizione tre tagli di gomma, una gomma “precisa”, una gomma di taglio medio
ed una gomma “spessa” per cancellare rapidamente il contenuto di una pagina.

Potete selezionare la gomma anche dalla palette stilo. In tal caso sara attivato I'ultimo taglio di
gomma scelto in precedenza.

Se selezionate una dimensione qualsiasi di gomma, questa sara automaticamente at-
tivata.

2.3  Gli strumenti avanzati

Ora che avete conosciuto gli strumenti di base vediamo cosa aggiunge di nuovo Sankoré agli stru-
menti di scrittura tradizionale.

£ mnma][-[-=][-]e]e] B O ¢ J I D & &
Stilo Colore Tratto Gomma Sfondi Annulla Rifai Pagine Precedente Successive ~ Cancella Raggruppa

La palette stilo
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Lo strumento “Annota documento” (Penna) permette di scrivere usando la penna.

Lo strumento “Cancella I'annotazione” (Gomma) permette di cancellare con precisione
cio che avete scritto con la penna.

Lo strumento “Evidenzia” permette di evidenziare testo e aree applicando un certo gra-
do di trasparenza.

Lo strumento “Seleziona e modifica oggetti” permette di scegliere un oggetto sulla pa-
gina per spostarlo e applicare delle modifiche (il ridimensionamento, la cancellazione,
la rotazione, ...).

Lo strumento “Interagisci con gli oggetti” permette di scegliere un oggetto sulla pagina
per spostarlo e applicare delle modifiche (il ridimensionamento, la cancellazione, la ro-
tazione, ...).

Lo strumento “Scorri pagina” (Mano) permette di scorrere la pagina e spostarsi in essa.

Lo strumento “Zoom avanti” permette di ingrandire una parte dello schermo.

Lo strumento “Zoom indietro” permette di ridurre una parte dello schermo.

Lo strumento “Puntatore Laser virtuale” attiva un puntatore laser virtuale (che non
scrive) sotto forma di un grosso punto rosso .

Lo strumento “Disegna linee” permette di disegnare un tratto di linea.

Lo strumento “Scrivi testo” permette di creare un oggetto testo sulla vostra pagina.
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Permette di chiudere I’oggetto testo ed eliminare quanto scritto all'in-
terno.

Permette di duplicare 1’oggetto testo.

Apre un menu a discesa che vi permette di bloccare 1’oggetto, ovvero
lo fissa sulla pagina impedendone lo spostamento, e di renderlo visibi-
le 0 meno sullo schermo di proiezione.

Apre una finestra che vi permette di formattare il testo.

=A Seleck Font -
Font Font style Size
Arial [ Corsivo ] [12 ]
Alphonetic - 7 -
AlphoneticGB Crassetto [
Andika Basic Normale 9
Grassetto Corsivo 10
Arial Black = 1 =
Comic 5ans M5 E -
i Bl 44
~Effects ~Sample
[ | strikeout
[ ] Underline
AaBbYyZz
Writing System
| Pok || X cancel |
—
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e 6 ° 0 Permette di aprire le opzioni per impostare il colore del testo.

i
a
=

= olore Cesto

Basic colors

L L L 0T e
EEEEEEE)
EEEEEEE )
EEEEEEE )
EEEEEOE)
EEEEECO OO

Custom colors ‘ - Aq
1 Hue: [0 [2] Red:[0 'T]
N sat: [0 Ij]ﬁreen[o lT]
[ Add to Custom Colors l vak [0 [2] Blefo [Z]
l & OK ] [ 3 cancel l

e ‘_e_c} Permette di diminuire la grandezza del testo.
e ‘ Q_o Permette di aumentare la grandezza del testo.

e e Sposta l'oggetto testo in alto (sopra) quando ci sono piu oggetti so-
vrapposti.

e e Sposta l'oggetto testo in basso (sotto) quando ci sono piu oggetti so-
vrapposti.

Be? Lo strumento “Cattura parte dello schermo” permette di copiare una zona dello scher-

mo. Una volta selezionata la sezione da catturare, si apre un menu che permette di sce-
gliere se aggiungere I’immagine catturata alla pagina aperta, aggiungerla a una nuova
pagina, o ancora aggiungerla alla biblioteca.

i BAL]

Lo strumento “Visualizza la tastiera virtuale” visualizza una tastiera sullo schermo che
Ci permette di scrivere del testo dallo schermo.

@u@u@uJu,uhuuj_lﬁ ]
| e | | e |
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sfendi Sfondi
Cliccando sul pulsante “Sfondi”, appare una finestra di selezione. Essa propone 4 sfondi di pagina:
bianco, bianco quadrettato, nero e nero quadrettato:

() _ ==

Gli sfondi quadrettati sono utili per guidarvi: se impostate 1’altezza delle vostre lette-
re uguale all’altezza dei quadretti allora la vostra scrittura sara confortevole da qual-
siasi distanza. La quadrettatura pud essere usata anche per disegnare con maggiore
precisione.

S @

AnnullsURISCT Annulla/Rifai
I pulsanti “Annulla” e “Rifai” funzionano come in qualsiasi altro programma: permettono infatti di
annullare o ripetere, passo passo, le ultime azioni effettuate sulla pagina.
Attenzione: Si possono modificare le azioni effettuate unicamente sulla pagina attiva. Nel momen-
to in cui cambiate pagina non sara piu possibile utilizzare queste funzioni per le azioni effettuate in
precedenza.

FE9INE N luova pagina

11 pulsante “Pagine” aggiunge una pagina al vostro corso. la nuova pagina si posizionera automati-
camente dopo la pagina attiva.

Se fate un clic “lungo” sul pulsante “Pagina”, si apre un menu da cui scegliere se
aggiunge
re una nuova pagina, duplicare la pagina attiva, importare una pagina da un file.

282

QB

Precedente Successive precedente / Successiva
I pulsanti “Precedente” et “Successiva” vi consentono di passare alla pagina precedente o a quella
successiva.

IL\' J
Gancelis cancella
Il pulsante “Cancella” vi permette di cancellare tutto cio il contenuto della pagina.
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Se fate un clic “lungo” sul pulsante “Cancella”, si apre un menu che vi permette di
scegliere se cancellare le annotazioni, gli oggetti, I’intera pagina o lo sfondo.

f:”‘@. -
>y ™y

& =
FE0ATURRE Raggruppa
Il pulsante “Raggruppa” permette, dopo averli
selezionati contemporaneamente, di raggruppare
pitl oggetti facendoli diventare un oggetto unico.

Separa

Quando selezionate un'immagine raggruppata, il pulsante “Raggruppa” si muta in
“Separa”, che permette di far tornare I'oggetto raggruppato negli oggetti originali.

3 LABIBLIOTECA

i L]
« o | A
(=] S u
o o = >

La scheda “Biblioteca” vi permette di organizzare e accedere alla ) @
vostra libreria di suoni, immagini, forme, video ed applicazioni inte- pudio Flmati Imm‘:;___
rattive Open-Sankoré (definite App) che vi permetteranno di esten-

dere le funzionalita di Open-Sankoré. Amn{: e e
Per accedere alla vostra biblioteca, cliccate sulla scheda “Bibliote- -

.-A'. 4 4 -

”” - 6.

ca . A
Forme Preferiti Ricerc...

La biblioteca é organizzata in differenti cartelle (librerie) e contiene —
oggetti di vario tipo da usare all'interno delle vostre pagine:

Cestino

N
N Vi permette di ritornare al menu principale della biblio-
teca.
)

Audio Audio

12 / 46 ) >




Filmati

Immag...

Anima...

Preferiti

Ricerc...

Filmati

Immagini

Animazioni in Flash

Interattivita

Applicazioni

Forme

La cartella “Forme” fornisce una lista di forme standard che voi potete aggiungere al
vostro documento alla stessa maniera delle immagini. L'utilizzo ¢ limitato alle sole for-
me presenti nella libreria.

Preferiti: permette di inserire gli oggetti di uso piu comune trascinandoli sopra questa
icona per renderli velocemente disponibili all'interno di questa cartella.

2 rlg
Ricerca: permette di cercare nella biblioteca in ba-
se al tipo di oggetti digitando la parola nella casel- X 4 & &
la appOSita. Audio ... Flash... Googl... Image ...
L
Video ...

13 /46



sty
L)
b
&
v
i

girafe Q

Cestino  Cestino: permette di eliminare i file dalla vostra biblioteca semplicemente trascinandoli
sull’icona del cestino posta in basso.

E} Inserisci un nuove nome di cartel
Nuova cartella me di carte
I

Accetta Annulla

Quando si accede ad una qualsiasi delle librerie esistente (suoni, video, immagini, ap-
plicazioni e interattivita), in basso a sinistra della finestra della biblioteca si attiva
I’icona “Nuova cartella”. Cliccandoci sopra permette di creare nuove cartelle all'interno
delle librerie.

Dimensione delle icone
L AR
o
wir (I

Il cursore posto in fondo alla finestra della biblioteca , trascinandolo con il mouse, permette di mo-
dificare le dimensioni delle icone visualizzate.

Casella di ricerca

rectan... rectan... rectan...

rectan...

Coa@e )

e CEEED §

T—
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Per cercare uno o piu oggetti all'interno della libreria selezionata scrivete, nella casella di ricerca, il
nome o solo la parte iniziale del nome.

| pulsanti seguenti sono presenti in ogni tipo di oggetto inserito usando la Bibliote-
ca.

o Sposta l'oggetto testo in alto (sopra) quando ci sono piu oggetti so-
vrapposti.

o Sposta l'oggetto testo in basso (sotto) quando ci sono piu oggetti so-
vrapposti.

=~

3.1 AuJio Audio

La cartella “Audio” vi permette di accedere e di
gestire la vostra biblioteca di suoni personali. Al g | Ay

momento dell’installazione, Open-Sankoré crea = >
automaticamente una cartella “Sankore” nella vo-
stra cartella Musica del vostro pc.

Potete aggiungere o eliminare suoni a questa car-
tella senza necessariamente farlo usando Open-
Sankoré.

.. 01.01...

.. 01_04...

a1
e

Per inserire un suono sulla pagina del vostro documento, utilizzate il drag and drop (trascina e rila-
scia): appoggiate la penna sul suono desiderato e senza sollevarla trascinatela sulla pagina, infine
rilasciatela.

Esempio di finestra di un suono:

01 _02_Fromage.mp3
I @) ]
L

Permette di chiudere I’oggetto suono.

o Permette di duplicare 1’oggetto suono.

O

i} Bloccato
E] Visibile sullo schermo esteso

Vai alla sorgente del contenuto Permette di selezionare tre opzioni:

bloccare la finestra , ovvero non potrete spostarla o ridimensionarla: il lucchetto
appare chiuso Lk, Il lucchetto aperto Isignifica che la finestra & modificabile.

impostare il suono in modo tale non venga visualizzato sul secondo schermo: I'oc-
chio appare barrato £2. L'occhio aperto “significa che I'oggetto & visibile.
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visualizzare nel Web browser (ascoltare) il file sorgente.

() ]
o Avvia

0 mette in pausa ““il suono.
l::'_"l : ; ini7zi
o Ferma il suono e lo riporta all'inizio.
Q Trascinando il cursore all'interno della barra spo-
sta il punto di ascolto del suono.
() o . S ,. v N,
e’ Attiva o disattiva il suono. L’icona barrata dlindi-
ca che il suono non é attivo.
3.2  FilmatiFilmati
La cartella “Filmati” vi permette di accedere e di .
gestire la vostra biblioteca di sequenze video per- =L s WA

sonali. Al momento dell’installazione, Open-
Sankoré crea automaticamente una cartella “San-
kore” nella vostra cartella Video sul vostro pc.
Potete aggiungere o eliminare filmati a questa car-
tella senza necessariamente farlo usando Open-
Sankoré.

Bl A02-St....

3
P

Per inserire un filmato sulla pagina del vostro documento Open-Sankoré, utilizzate il drag and drop
(trascina e rilascia). Per fare cio, appoggiate la penna sul video desiderato e senza sollevarla trasci-

nate I’oggetto sulla pagina, infine rilasciatelo.
Esempio di finestra “filmato”:

Atomo:

struttura atomica
degli elementi

o Permette di chiudere il filmato.

o Permette di duplicare il filmato.
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il Bloccato
E] Visibile sullo schermo esteso
Vai alla sorgente del contenuto permette dij selezionare tre opzioni:

bloccare la finestra , ovvero non potrete spostarla o ridimensionarla: il lucchetto
appare chiuso L. Il lucchetto aperto “!significa che la finestra & modificabile.

impostare il filmato in modo tale non venga visualizzato sul secondo schermo:
I'occhio appare barrato £2. L'occhio aperto significa che I'oggetto & visibile.

visualizzare il file sorgente nel Web browser.

—
o {:_J Avvia "« 0 mette in pausa ‘il filmato.
'
o Ferma il suono e lo riporta all'inizio.
Q Trascinando il cursore all'interno della barra
sposta il punto di ascolto del suono.
.-"_“-, o . . . . . f"‘
Wy Attiva o disattiva il suono. L’icona barrata wal
indica che il suono non é attivo.
= B N ls

3.3 Immag...Immagini

La cartella “Immagini” vi permette di accedere e
di gestire la vostra biblioteca di immagini persona-
li. Al momento dell’installazione, Open-Sankoré

Actions Animaux Cartes

Decors Drape... Fonds
crea automaticamente una cartella “Sankore” nella
vostra cartella Immagini sul vostro pc. Potete ag- setso| Objs Perona
giungere o eliminare immagini a questa cartella opens..
senza necessariamente farlo usando Open- Pictogr... Vegeta...
Sankoré. : N
g“

o3
€3

Per inserire un’immagine sulla pagina del vostro documento Open-Sankoré, utilizzate il drag and
drop (trascina e rilascia). Per fare cio, appoggiate la penna sull’immagine desiderata e senza solle-
varla trascinate 1’oggetto sulla pagina, infine rilasciatelo.

Esempio di finestra di un’immagine:
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Permette di chiudere I’immagine.

o Permette di duplicare I’immagine.

O

il Bloccato

E] Visibile sullo schermo esteso

Vaialla sorgente del contentto by mette di selezionare tre opzioni:

bloccare la finestra , ovvero non potrete spostarla o ridimensionarla: il lucchetto
appare chiuso L. Il lucchetto aperto “'significa che la finestra & modificabile.

impostare I'immagine in modo tale non venga visualizzata sul secondo schermo:
I'occhio appare barrato £2. L'occhio aperto ‘significa che I'oggetto & visibile.

visualizzare il file sorgente nel Web browser.

3.4 Animazioni in Flash

La cartella “Animazioni in Flash” vi permette di accede-
re alla biblioteca di animazioni in Flash.

Per inserire un’animazione in flash sulla pagina del vo- 2
stro documento Open-Sankoré, utilizzate il drag and |

drop (trascina e rilascia). Per fare cio, appoggiate la pen- ( I
na sull’immagine desiderata e senza sollevarla trascinate / j
I’oggetto sulla pagina, infine rilasciatelo. 05 et muscles

Esempio di finestra di un'Animazione in Flash presa dal-
la cartella “Biologie”:

(v)
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Q0.0 =
(i) Bloccato
[ClvEbisilossiemogstssali, e /musculaire

Vai alla sorgente del contenuto -
) Congelato
@ Trasformain strumento jue

Bf ~
= 2= -
3.5 Interattivita
La cartella “Interattivitd” vi permette di accedere s X
alla biblioteca di esercitazioni interattive. g8 4
Per inserire una delle attivita interattive sulla pagi- @ IC)
na del vostro documento Open-Sankoré, utilizzate E—
il drag and drop (trascina e rilascia). Per fare cio, @~ __ L L1 [
appoggiate la penna sull’immagine desiderata e Assimages  Ass sons Cadran
senza sollevarla trascinate 1’oggetto sulla pagina, a5 LRI ERS
Inflne rlIaSC|ate|0. = Calcul  Catimages Cattext Choisir
2 o /.»,_'.v (
= J 8
Contraste Des Enveloppe  Etudier
nE = o
P E == | ABCD
Memory Morpion Ordreim... Ordre let...
o i
-mu - - —— e 0
Ordre mots Ordre phr... Selection... Separep...
N Bl
i LL
. . e . « Separete... Syllabes Tables Train
Esempio di finestra della attivita interattiva “Ba- —
lance” (Bilancia): -
Transfor...
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# Edit OReload ® Help

= 2= -

Ho trascinato dal piano a sinistra sul piatto 3 pesi da 5 e, come potete vedere il puntatore del mouse,
sto mettendo sul piatto l'ultimo peso da 5 che mettera in equilibrio la bilancia.

In modalita Edit cliccando sul pulsante L Edit Y% possibile predisporre I'esercitazione aggiun-
gendo pesi, tra quelli predisposti in alto a destra, sul piatto destro della bilancia: peso totale che poi
dovra essere equilibrato da chi esegue I'esercizio con il peso posto sul piano a sinistra al quale ne

possono essere creati altri cliccando sul pulsante indicando il peso.

Nell'esempio seguente ho aggiunto un peso da 50 a quello da 20 nel piatto a destra e creato, oltre a
quello da 5, un peso da 10 tra quelli a disposizione a sinistra per creare I'equilibrio.

3¢ M) ;\4* =
loccato
7] visibile suloschermo esteso # Display OReload @ Help

Vai alla sorgente del contenuto

) Congelato
@ Trasforma in strumento

N\

=)= -
Ecco la bilancia in equilibrio dopo aver aggiunto 6 pesi da 10 e 2 da 5:
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3.6  Applicazioni

La cartella “Applicazioni” vi permette di posizio-
nare strumenti didattici supplementari sulla vostra
lavagna e di incrementare le funzionalita di Open-
Sankoré. Inizialmente avete a disposizione le ap-
plicazioni di default di Open-Sankoré.

a3
e

v

Aar
ow

Righello Comp...

PEDP

Gonio... Squadra Lente

Per inserire un’App sulla pagina del vostro documento Open-Sankoré, utilizzate il drag and drop
(trascina e rilascia). Per fare cio, appoggiate la penna sul video desiderato e senza sollevarla trasci-

nate I’oggetto sulla pagina, infine rilasciatelo.
App rilasciate con Open-Sankoré:
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BadPE

[Masch..l" Righello Comp... Gonio... Squadra

P 0 EE K

Lente  Cache Calcul... Cellule Comp...

a o~ e

Editeu... Geolnfo Googl... Graph... Minut...

"

Naviga... Notes Nuancier OpenS... Selvideo

vl Wl

Wikipe... Wiktio...

3.6.1

3.6.2 [Masch.. Masque

L’App “Masque” visualizza una zona dello schermo (ridimensionabile usando le apposite maniglie)
permettendovi di nascondere le informazioni che si trovano sulla pagina rivelandole all’occorrenza
similmente a come si fa con un foglio bianco su una lavagna luminosa.

3.6.3 Righello Righello
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L’App “Righello” visualizza sullo schermo un righello
millimetrato. Utilizzando contemporaneamente lo stru-
mento “Annota documento” ¢ possibile tirare una linea
perfetta.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
® - O {

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 MM 12 13 14 15 16 17 18 19

Per modificare la dimensione del Righello bastera trascinare il bordo ‘|||’

e usando i seguenti pulsanti potrete: . chiudere I'App Righello.

spostare il Righello.

=

.Jruotare il Righello.

Gf‘t

3.6.4 Comp.. Compasso

L’App “Compasso” visualizza sulla vostra pagina un compasso per disegnare circonferenze o archi
di differenti dimensione e colore. Utilizzate i pulsanti “Tratto” e “Colore” per personalizzare i vo-
stri disegni.

300 cm &

Per modificare la dimensione del Righello bastera trascinare il bordo
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e usando i seguenti pulsanti potrete: a chiudere I'App Compasso.

spostare il Compasso.

ruotare il Compasso.

‘h disegnare usando il Compasso con il Tratto e il Co-
lore selezionati.

b

3.6.5 Gonio... Goniometro

T TTTTIT
ﬁ@ﬂmT"“ Imﬂﬁmw%
v N L

PRy - ? iy,
@Sf“\. 1‘10100 90 80 ?6 -’fﬂ%@

L’App “Goniometro” visualizza sulla vostra pagina un goniometro che puo essere ridimensionato,
ruotato e consente di determinare e visualizzare in maniera precisa un angolo sullo schermo.

Per misurare I'angolo bastera trascinare la leva apposita }?

e usando i seguenti pulsanti potrete: B chiudere I'App Goniometro.

spostare il Goniometro.

=

..,ruotare il Goniometro.
mriportare il Goniometro in posizione orizzontale.

"ingrandire il Goniometro

I‘h_
3.6.6  Sguadra Squadra

L’App “Squadra” visualizza sulla vostra pagina una squadretta che puo essere ingrandita e ruotata.
Utilizzando lo strumento “Annota documento” ¢ possibile con essa tracciare linee.
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Per modificare la dimensione della Squadra bastera trascinare gli angoli ' -

e usando i seguenti pulsanti potrete: chiudere I'App Squadra.

spostare la Squadra.

=

..,ruotare la Squadra.
m riflettere orizzontalmente la Squadra.

riflettere verticalmente la Squadra.

-

4 we ' ]L NAVIGATORE WEB
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Sankoré ¢ equipaggiato di un navigatore Web totalmente integrato all’interno del software, cio vi
permettera di catturare rapidamente una parte o I’intera pagina web al fine di integrarla nel vostro
documento corrente per effettuare delle annotazioni o semplicemente per mostrare il contenuto al
vostro pubblico.

Nella barra degli strumenti di Sankor¢, cliccate sul pulsante “Web”. Vedrete apparire il navigatore
Web.

A QA A €3
gﬁ <:| E:> @ L \httpz//sankore.org/fr \ Qv\filoviva ‘ £ i
Strumenti  Indietro  Avanti , Ricarica Fermail caricamento Home Pit grande Pl piccolo Lavagna Web Documenti Mostradesktop Open-Sankoré ,
sankoré | Sankoré || +
ACTUALITES & LA CHARTE SANKORE @ ENSEIGNER AVEC LE NUMERIQUE é Mon Compte =
A LESRESSOURCES LACOMMUNAUTE LELOGICIEL POURQUOI SANKORE ?
L'éducation numérique libre et gratuite pour tous @
. > B
&J a
L
: “ B
Créer avec le . i) ; »
onve Y Bl e ) Ak CLE TN €
logiciel Open - ) et E‘*
Sankoré / -
Télécharger le logiciel N t @
ENSEIGNER TROUVER PARTAGER ’ E
&)
4 =]
ythagore, Gé i 8 Histoire, ...

E importante sottolineare che il navigatore Web integrato in Open-Sankoré presenta alcune limita-
zioni come ad esempio nella gestione dei plug-in. Nel caso in cui una pagina non fosse visualizzata
correttamente o richiedesse troppo tempo per caricarsi, utilizzate la funzione “Nascondi Open-
Sankore” o “Visualizza Desktop” al fine di utilizzare un browser esterno.

4.1 | pulsanti della barra degli strumenti del navigatore Web integrato:

%ﬁ <:| :> @ @ ‘http:_.’/sankore.org/ﬁ} Q-‘filuviva ©‘ G‘ Q

Strumenti  Indietro  Avanti , Ricarica Fermail caricamento Home Pitl grande it piccolo Lavagna Web Documenti Mostradesktop Open-Sankoré

:

Strumenti  Permette di visualizzare o nascondere gli strumenti specifici del navigatore Web.

Indietra Permette di visualizzare la pagina Web precedente

O

Avanti Permette di visualizzare la pagina Web successiva.

Q

e Permette di aggiornare il contenuto della pagina Web visualizzata.

26/ 46



DS ST Avrresta il caricamento della pagina.
o
LB
= Visualizza la pagina iniziale definita nelle preferenze dell’applicazione.

|http:j,-"sankore.orgffr |

Campo indirizzo permette d’inserire, con ’aiuto della tastiera,
I’indirizzo (URL) di un sito Web.

Qv| filoviva |
Campo di ricerca, permette di effettuare una ricerca sul Web usando il
motore di ricerca Google.

N

Pilgrande  Permette d’ingrandire la visualizzazione della pagina Web sullo schermo.

Q

Pinpiceole  Permette di rimpicciolire la visualizzazione della pagina Web sullo schermo.

Lavagna . Ritorna alla pagina corrente sulla lavagna di Open-Sankoré.

| sankoré|Sankoré B3] g peda della pagina attualmente caricata.

Permette di aprire una nuova scheda in modo tale di poter accedere a piu pagine Web
contemporaneamente.
=
-
=
4.2 | pulsanti della palette degli strumenti del navigatore Web:

4.2.1 “Cattura contenuto flash”
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Permette di creare una applicazione
partendo da una pagina Web Contenen- Seleziona un'applicazione flash da catturare Pagina intera <

te un oggetto flash: la finestra che ap- e oo
parira permette di selezionare se acqui- . ]
sire la pagina intera, o se & possibile e/o nella pagina Web sono contenuti piu oggetti
flash, o il singolo oggetto per la creazione dell’applicazione. Date un nome alla vostra
nuova applicazione quindi confermate facendo clic su Crea applicazione.

ﬁﬁ <:j E> @ @ @ | http:/fwww.ba.infnit/-| - QL | Q Q Q ‘

Strumenti © Indietro Avanti  Ricarica Ferma il caricamento

* Piigrande Pt piccolo - i Mostra desktop Open-Sankoré .,

Fisica2005

DH Caduta di due oggetti identici @HT]

Animazione Flash: Caduta di due oggetti identici B
Fisica2005
Dropping Two Balls Near the Eatth fa. o °
Cattura Flash x @
y
Seleziona un'applicazione flash da catturare :Pagina intera iv
1l e o a
Animazione Flash: Caduta di due oggetti identici B
=
Fisica2005 o=
Dropping Two Balls Near the Earth's Surfa g ' °* E
= =
2 =
y fa |
Se =
s =
e o 2% =
£2 =
5} |
©  SPEED
—
s ignored. Units are arbi 2 e
Nome applicazione Caduta di due oggetti identici
§
Autore:
© David M. Harrison - harrison@ physics.utoronto.ca g

La nuova applicazione é automaticamente inserita nella pagina attiva. Una cartella “Internet” verra
creata nella biblioteca “Applicazioni” all’interno della quale saranno conservate tutte le App create.

4.2.2

]

Cattura parte dello schermo

Permette di catturare una zona di una pagina Web sotto forma d’immagine per aggiun-
gerla direttamente in Open-Sankoré.
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& | http://www.hug-eng.ct{ _ X ::)

hugengineering.

A Company of the ElringKlinger Group

Ossidazione catalitica di CO e HC

Per eliminare gli idrocarburi (HC) ed il monossido di carbonio
jazion

I s
m s
m ox

Cliccando sul pulsante verra visualizzato il menu seguente che vi permettera di scegliere se si desi-
dera aggiungere la selezione alla pagina attiva, su una nuova pagina, o aggiungerla alla biblioteca.

Aggiungi alla pagina corrente  Agglungl a nuova pagina  Agglungl alla biblloteca

423 = Cattura una finestra

Permette di catturare I’intera pagina Web visualizzata sotto forma d’immagine per ag-
giungerla direttamente in Open-Sankoré. Cliccando sul pulsante verra visualizzato il
menu seguente che vi permettera di scegliere se si desidera aggiungere la selezione alla
pagina attiva, su una nuova pagina, o aggiungerla alla biblioteca.
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%ﬁ <:| = N fﬁ? B | http://www.youtube.c( Q. @\ g\ [Z U E @ @

Strumenti  Jadietro  Avanti  Ricarica Fermail caricamento  Home: Pl grande  Pid piccolo Lavagna Web  Documenti Mostradesktop Open-Sankoré

dinamica1.m2t - YouTube B[ +

Youl[llifj ~gtamani Q  Sfoglia = Carica video Accedi m

dinamical.m2t

gitamani | @) Iscriviti 36 video v

50.62

48.66
58.86 Ziof
403 ona

SI8 2 o Semplici esperimenti Be
Calibrate Stop Graph Save Exit [ - ¥ . dl Fislca

8

Tutorial Base di IMovie
parte 1 =

Diamo una piccola spinta

al L'esperimento di Frank-
H rte 3

Auto nell'Ospedale di
Borgo Valsugana

g Mipiace ®  Aggiungia  Condiiai DD bt M i

E-Cat e fusione fredda:
Can gtamaniin data 141ug/2011 - Intervista a Serglo
Moto uniforme con macchinina giocattolo: studio di quattro moti a 4 velocita 2 OILIN o
crescenti con realizzazione del circuito del led, l'esperienza con wiimote e o

graﬁcc con Calc. Il tutto utilizzando esclusivamente software hbem Ubuntu

asperlmeml dl ﬂslca ,;l

Permette di aggiungere un contenuto web incorporabile direttamente nel vostro docu-
mento (ad esempio un video di Youtube).

# nmnm

o B 5 L O S Qo

stilo Colore Tratto Gomma Sfondi  Annulla  Rifai Pagine Precedente Successivo ~ Cancella Raggruppa Lavagna Web  Documenti Mostradesktop Open-Sankoré .
-
oe
an

>

£ /K N8 2/ A g =
La vostra area catturata verra inserita in un oggetto filmato:
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&>
4.2.4 Q Visualizza lo schermo principale sullo schermo secondario
Se il pc permette la modalita schermo esteso, cioé puo gestire due schermi contempora-
neamente, la palette degli strumenti mostrera anche questo pulsante che permettera di
vedere sullo schermo secondario, al posto della lavagna la stessa schermata presente
dullo schermo principale.

4.2.5 Visualizza la tastiera virtuale
Visualizza una tastiera virtuale al fine di facilitare la scrittura quando il pc non € a portata di mano.

ri
S5 beameni] A GESTIONE DEI DOCUMENTI

Il pulsante “Documenti” visualizza una finestra che vi permettera, oltre ad organizzare i corsi e le
pagine del singolo corso, anche di importare documenti in vari formati all’interno di Open-Sankoré
0 ancora di esportare i vostri documenti nel formato proprietario di Open-Sankoré (consigliato se va
reimportato in un‘altra installazione di Open-Sankoré), nel formato PDF o nel formato standard
IWB (IWB/CFF).

© — e S (s — . @
TSI 5 B =
Strum...  Nuovo.. Nuova.. Importa Esporta ., Rinom... - Duplica Cestino  Aprin.. Aggiv... Aggiu.. o Lavagna Web Mostr... Open-.. o
P Informatica
P Matematica
¥ Documenti senza titolo 9 3
- 'Corsod’ e l:' e 2
Corso 3 - H : - 2 ﬂﬁ
Corso 2
Corso 1
¥ §J Cestino Titolo pagina Pagina 1 Pagina 2 Pagina 3
27/12/12 00:04
U
e [

Pagina 4
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Open-Sankoré crea automaticamente un nuovo documento quando viene avviato il software. 1l do-
cumento sara memorizzato sempre all’interno della medesima cartella “Documenti senza titolo” ed
avra come nome la data e I’ora di creazione. In GNU/Linux i dati verranno salvati automaticamente
nella cartella nascosta dell'utente .local/share/data/Sankore/document.

Per organizzare e spostare i vostri documenti, utilizzate il metodo del drag and drop (trascina e rila-
scia). Selezionate il documento desiderato e trascinatelo sulla cartella di destinazione. E possibile
fare la stessa cosa con le pagine di un documento: selezionate la pagina che desiderate spostare e
trascinatela su un’altra pagina dello stesso documento. La pagina selezionata si posizionera imme-
diatamente dopo la pagina di destinazione.

La piccola freccia verde indica il documento attualmente aperto.

—

Il cursore permette di modificare la dimensione delle anteprime delle pa-
gine visualizzate sullo schermo.

i

51  stum. Strumenti
Mostra o nasconde il pulsante “Visualizza la tastiera virtuale”.

L gl

5.2 MuswsNuovo documento
Crea un nuovo documento nella cartella selezionata.

Lo

5.3 M= Nuova cartella.
Crea una nuova cartella che potra contenere vari documenti.

]

5.4  lmeetta |mporta

Permette d’importare file PDF o Open-Sankoré posizionandoli nella cartella selezionata.Se importa-
te un documento Open-Sankoré, questo sara copiato nei vostri documenti senza alterare il documen-
to d’origine.

]

Esporta -

Esporta nel formato Sankore
Pubblica documento sul web Sankore
Esporta in PDF

5.5 Esporta in IWBE Esporta

Permette di esportare il documento selezionato nel formato Open-Sankoreé, di pubblicarlo sul sito di
Sankoré, di salvarlo in formato PDF e IWB. Se esportate il documento in formato Open-Sankore,
potrete utilizzarlo e modificarlo successivamente su qualsiasi PC in cui sia installato Open-Sankoré.
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=
5.6 [Enem.. Rinomina

Il pulsante “Rinomina” permette di modificare il nome della cartella o del documento selezionato.
Allo stesso modo potete effettuare un doppio clic sul nome della cartella o della pagina da rinomi-
nare.

(]

5.7 [Buslies Duplica

Il pulsante “Duplica” crea una copia della pagina o del documento selezionato.

¥

5.8 [Eestine Cestino

11 pulsante “Cestino” inserisce la pagina, il documento o la cartella nel cestino.
Per svuotare il cestino é sufficiente fare un clic sul cestino piu piccolo presente nella lista dei docu-

¥

- g - - - - -
menti ¥ & Cestine | ¢ quindi sul pulsante | €£5508 nella barra strumenti .

Se avete eliminato per errore un documento potete ripristinarlo trascinandolo dal cestino e rila-
sciandolo su una qualsiasi cartella.

Skrum... MNuowvo... MNuova... Importa Esporta Rino

P Informatica
P Matematica
'-L..u_.@_ .
Corsod T_'__R_
Corso 3 13
Corso 2
Corso 1
¥ {J Cestino

-

5.9 [Eimina Cancella

Quando selezionate un documento presente nella cartella Cestino il pulsante “Cestino” si muta in
“Cancella”. Per eliminare un documento che si trova nel cestino, selezionatelo e cliccate su “Can-

cella”.

33/46



P Informatica

P Matematica

¥ Documenti senza titolo -
&
4

Corso 3
Corso 2
Corso 1

¥ {J Cestino Titolo pagina

5.10 Epri nella lavagna

Il pulsante “Apri nella lavagna” apre e visualizza immediatamente la pagina selezionata sulla lava-
gna.

511 Aggiungi al documento di lavoro

Il pulsante “Aggiungi al documento di lavoro” permette d’inserire la pagina selezionata di un do-
cumento non aperto all’interno del documento attualmente attivo e visualizzato in Open-Sankoré
copiandola. Cid permette d’intervenire sulla pagina d’un altro documento senza modificare
’originale.

=

5.12 Aggiungi

Il pulsante “Aggiungi” permette d’inserire cartelle d’immagini, immagini o pagine da file a un do-
cumento Open-Sankoré esistente. Le pagine aggiunte si posizioneranno alla fine del documento.

5.13 Lavagna

Il pulsante “Lavagna” permette de ritornare immediatamente sulla pagina corrente.

) gj In modalita Multi Schermo, il browser dei documenti non sara visualizzato sullo scher-
mo esteso.
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6 MU NASCONDERE OPEN-SANKORE

Il pulsante “Mostra Desktop” permette di nascondere Open-Sankoré per utilizzare altri software o
navigare liberamente sulla vostra scrivania. In questa modalita la barra degli strumenti del software
continua ad essere visualizzata al fine di poter fare annotazioni sul vostro desktop o di catturare,per
esempio, una zona dello schermo e di aggiungerla come oggetto nella pagina corrente visualizzata
in Open-Sankoré.

Se il vostro pc supporta la modalita schermo esteso, Open-Sankoreé offre la possibilita di gestire la
visualizzazione dello schermo di controllo per lo schermo di proiezione, il che significa che si puo
sempre scegliere di mostrare o0 meno quello che si vede sullo schermo principale.

% 7S ;
i W oo XA (=[]
s e i v, e .

. indie... Avanti

T — | MIGLIORI AMICI DELL'UOMO

Sankoré

L'éducation mumérique libre et gratuite pour tous

Trouver des
Ressources
Numériques
d'Enseignement
Libres (RNEL)

Exermples: Pythagore, Géographie. Mathématiques, Histoir, |

6.1 La palette degli strumenti in modalita “Mostra Desktop”:

i /]
6.1.1 .Mostra Open-Sankoré

Vi permette di tornare immediatamente alla modalita lavagna.

6.1.2 aMostra il desktop sullo schermo secondario

L 4

L’icona “Mostra il desktop sullo schermo secondario” ¢ disponibile solo in modalita schermo este-
so. L”occhio aperto” visualizzera il contenuto dello schermo principale su quello di proiezione,
mentre 1’”occhio chiuso” preservera la visualizzazione della pagina attiva (voi potrete dunque lavo-
rare sullo schermo primario senza necessariamente mostrarla sul proiettore).




Con un clic “lungo” sugli strumenti di base
( Penna, Gomma, Evidenziatore) verranno
visualizzate le opzioni relative allo stru-
mento selezionato:

In modalita “Show Desktop” potete aggiungere file direttamente nella vostra biblio-
teca:

E sufficiente trascinare e rilasciare i file desiderati sulla barra della biblioteca, Open-Sankoré rico-
noscera automaticamente il tipo di file aggiunto (immagine, video o suono) e lo inserira all’interno
della biblioteca corrispondente. Cio funzionera in maniera analoga prelevando il file da una pagina
Web.

ni

fica Visualizza Vai Segnalibri Aiuto
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L’esempio sottostante mostra la cattura di una finestra GoogleEarth in modalita “Show Desktop” ed

il risultato una volta inserito in Open-Sankoré. In seguito ¢ possibile modificare 1’oggetto catturato
come con qualsiasi altra immagine (effettuare annotazioni ecc.).
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7 IL MENU OPEN-SANKORE

11 pulsante “Open-Sankoré” permette di personalizzare alcune opzioni del software e di accedere ad

alcune opzioni supplementari. E da questo menu che potrete nascondere 1’applicazione o uscire da
Open-Sankoré.
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Dimensione pagina: Vi permette di modificare le dimensioni

della vostra pagina Open-Sankoreé.

>cumenti Mostra desktop Open-Sankoré _ Taglia: Vi permette di tagliare un oggetto.

Copia: Vi permette di copiare un oggetto.

|=f Dimensione pagina [
o Taglia Chrl+X Incolla: Vi permette di incollare un oggetto.
[}] Copia Cerl+C Nascondi POpen-Sankoré: Vi permette di nascondere
Y Incolla cerl+v Open-Sankore.
" Mascondi Open-Sankoré  Ckrl+H Sospendi: Vi permette di mettere Open-Sankoré in pausa.
&) Sospendi Preferenze: Vi permette di aprire il menu “Preferenze”.
Preferenze 10. Il podcast vi permette di registrare le vostre azioni fatte
D Multischermo su Open-Sankore.

Importa documenti Uniboard Multischermo:. Attiva/Disattiva la modalita multi-schermo
9 Cerca aggiornamenti (se al pc sono collegati due schermi).
Tutorial Cerca aggiornamenti: Controlla in linea la disponibilita di

& Editor Open-Sankoré nuovi aggiornamenti.

() Esci altsps | Editor Open-Sankore. Editor di contenuti Open-Sankore.

Esci:. Questo pulsante vi permette di uscire da Open-Sankoré.

7.1 1l menu Preferenze

Cliccando sul pulsante Open-Sankoré e successivamente selezionando “Preferenze” vi apparira il
menu seguente:

[$ Frererenze I:H:H:‘

versione:2.00.00.

‘ R Yol T 1T H Penna H Evidenziatore || Rete H Licenze H Informazioni su || Riconoscimenti |

Le preferenze sono divise in cinque schede:
“Schermo” che permette di regolare le preferenze generali di Open-Sankore.

“Penna” che permette di modificare le impostazioni specifiche della penna.
“Evidenziatore” permette di modificare le impostazioni del marcatore.

“Rete” permette di decidere se usare un browser esterno, impostare le opzioni di rete e, se avete
un‘account (ID) su Planete Sankoré, di pubblicare direttamente i vostri corsi all’interno della comu-
nita di Open-Sankoré.

“Licenze” visualizza i dati sulle licenze di utilizzazione.
“Informazioni su” visualizza i dati sulle informazioni legali.

“Riconoscimenti” mostra le informazioni necessarie a contattare sviluppatori e traduttori di Open-
Sankore.

7.1.1 Lascheda Schermo
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ﬁ Frererenze l:”:”:‘

versione:2.00.00.

| £ S H Penna || Evidenziatore || Rete || Licenze || InF| |:

Multi schermo

Mostra il contenuto interno della pagina web sullo schermo secondario o sul proiettore

Scambia lo schermo di controllo con quello di visualizzazione

Palette stilo
@ Orizzontale

Verticale

Barra degli strumenti

® Posizionata in alto (consigliato per tablet)

Posizionata in basso (consigliate per lavagne)

| Visualizza testo sotto il pulsante

Tastiera virtuale

Dimensione pulsanti tastiera: | 29x29 |+

Modalita

Modalita di avvio: | Lavagna |~

Impostazioni predefinite

Multischermo
Mostra il contenuto interno della pagina web sullo schermo secondario o sul proiettore
Offre la possibilita di visualizzare le pagine Web sullo schermo secondario/proiettore.
Se questa opzione é selezionata, il browser si aprira automaticamente sullo schermo se-

-

condario quando cliccate sul pulsante | %&b

Scambia lo schermo di controllo con quello di visualizzazione
Offre la possibilita di scambiare I'utilizzo dei due schermi primario/secondario/ da con-
trollo/visualizzazione in visualizzazione/controllo.

Palette stilo
Orizzontale
Questa opzione permette di visualizzare la Palette stilo di Open-Sankoreé orizzontalmen-
te.

Verticale
Questa opzione permette di visualizzare la Palette stilo di Open-Sankoré verticalmente.

Barra degli strumenti
Posizionata in alto
Questa opzione permette di visualizzare la barra degli strumenti di Open-Sankoré in alto
(raccomandato nel caso si utilizzi un tablet).
Posizionata in basso
Questa opzione permette di visualizzare la barra degli strumenti di Open-Sankoré in
basso (raccomandato nel caso si utilizzi una LI1M).
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Visualizza testo sotto il pulsante
Scegliete se desiderate 0 meno visualizzare le etichette sotto i pulsanti della barra degli
strumenti.

Tastiera virtuale
Dimensione pulsanti tastiera
Questa opzione permette di selezionare le dimensioni dei tasti della tastiera virtuale.

Modalita
Permette di scegliere come vogliamo trovare il programma al suo avvio: in modalita
Lavagna o Desktop.

Impostazioni predefinite (pulsante)
Ripristina le impostazioni predefinite (quelle trovate dopo l'installazione di Open-
Sankore).

Chiudi (pulsante)
Salva le modifiche e chiude la finestra.

7.1.2

7.1.3 Lascheda Penna

A Preferenze =E

versione:2.00.00.

| Schermo | | Penna } | Evidenziatore | | Rete | | Licenze ‘ |ﬁ[:E]

Su sfondo chiaro . . . .

Larghezza tratto

Sottile —
Medio —
Grosso — L ]

%| La penna & sensibile alla pressione

Impostazioni predefinite
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Permette di modificare i colori della penna in
Su sfondo chiaro . . . . funzione dello sfondo utilizzato (chiaro o scu-
ro): al posto dei quattro colori di base, facendo-
ci clic sopra, I’'utente puo scegliere il colore tra

quelli disponibili.

Larghezza tratto

Larghezza tratto

Soktile ﬁ L ]

Trascinando i cursori permette di modificare lo spessore del tratto della penna nelle tre
modalita disponibili: Sottile, Medio e Grosso.

La penna é sensibile alla pressione

Questa opzione & normalmente attiva e permette, se I'hardware & compatibile (lo schermo, la tavo-
letta grafica o la lim sono sensibili alla pressione delle dita o della penna), di tracciare la linea della
penna fine o grossa in base alla pressione delle dita o della penna.

7.1.4 Lascheda Evidenziatore

f_ﬁ Frererenze l:”:”:‘

versione:2.00.00.

| Schermo || Penna H Evidenziatore || Rete || Licenze H InF| |:

Su sfondo chiaro |:| |:| I:‘

Opacita —
Larghezza tratto
Sottile — ®
Medio — .

Grosso — .

L'evidenziatore & sensibile alla pressione

Impostazioni predefinite
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- Permette di modificare i colori della penna in
5u sfondo chiaro funzione dello sfondo utilizzato (chiaro o scu-
I ro): al posto dei quattro colori di base, facendo-
ci clic sopra, I'utente puo scegliere il colore tra
quelli disponibili.

Opacita lﬁ

Permette di modificare il livello di opacita dell’evidenziatore: piu il cursore ¢ verso destra e piu il
colore dell'evidenziatore sara coprente fino, quando sara al massimo, a diventare come la penna.

Larghezza tratto

Sottile lﬁ ®

Trascinando i cursori permette di modificare lo spessore del tratto dell'evidenziatore nelle tre moda-
lita disponibili: Sottile, Medio e Grosso.

L'evidenziatore é sensibile alla pressione

Questa opzione € normalmente disattivata e permette, se I'nardware e compatibile (lo schermo, la
tavoletta grafica o la lim sono sensibili alla pressione delle dita o della penna), di tracciare la linea
dell'evidenziatore fina o grossa in base alla pressione delle dita o della penna.

7.1.5 Lascheda Rete

‘l—.ﬁ Frererenze DDD
versione:2.00.00.
| Schermo | | Penna | | Evidenziatore | | Rete | | Licenze | | InF| | :
Internet
‘Visualizza la pagina con un browser esterno |
Homepage: | http://www.sankore.org
Utente proxy: Password:
Planéte Sankoré ID For exporting file
Ukente: Password:
Impostazioni predefinite

Visualizza la pagina con un browser esterno

42 | 46



Se attivata, offre la possibilita di aprire le pagine Web in un browser esterno a Open-
Sankoré. Quando userete il pulsante Web il programma di navigazione in internet che si
aprira sara quello predefinito del vostro sistema operativo invece che quello interno di
Open-Sankoré.

Homepage:

Permette di impostare la pagina di apertura del browser.

Utente proxy:

Se utilizzate la vostra rete utilizza un proxy le informazioni inserite in questi campi vi permetteran-

no di essere identificati.

Planéte Sankoré ID for exporting file (e richiesta l'iscrizione su http://planete.sankore.org)

Utente:
Nome dell’utente per permettere il caricamento del vostro corso sul sito della comunita

di Planéte Sankoré.

Password:
Password dell’utente per permettere il caricamento del vostro corso sul sito della comu-

nita di Planete Sankoré.

7.1.6 Lascheda Licenze

¢ Preferenze DDD

versione:2.00.00.

| Schermo ] | Penna I | Evidenziatore ] | Rete ] [ Licenze I |ﬁ[:E]

The licences are in English to respect the official and legal approved translation.

OpenssSL ] | zlib ] | Xpdf ] | QuazZIP ] | Open-Sankoré

LICENSE IS5UES

The OpenssL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of
the OpensSSL License and the original S5Leay license apply to the toolkit.
See below For the actual license texts. Actually both licenses are BSD-style
0pen Source licenses. In case of any license issues related to OpenssL
please contact openssl-core@openssl.org.

0OpenssL License

* Copyright (c) 1998-2004 The OpenSSL Project. All rights reserved.
*

* Redistribution and use in source and binary forms, with or without
* modification, are permitted provided that the following conditions
* are mek:

*

* 1. Redistributions of source code must retain the above copyright
* notice, this list of conditions and the following disclaimer.
*

* 2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
* notice, this list of conditions and the following disclaimer in

* the documentation and/or other materials provided with the

* distribution.

*

* 3. All advertising materials mentioning features or use of this
* software must display the following acknowledgment:

Impostazioni predefinite

Mostra i dettagli della licenza Open Source Open-Sankoré.

7.1.7 Lascheda Informazioni su
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http://planete.sankore.org/

A EHiEE
versione:2.00.00.
|[ evidenzotore || Rete || ticenze | ]
Open-Sankoré version 2.0, Copyright (C) 2010-2012 Groupement d'Intérét 1=

Public pour I'Education Numérique en Afrique (GIP ENA)

Open-Sankoré est un logiciel libre : vous pouvez le redistribuer etfou le
modifier en respectant les termes de la Lesser GNU general Public Licence (GNU
LGPL) telle que publiée par la Free Software Foundation en version 2 ou une
version plus récente.

Vous pouvez consulter et charger le code source du logiciel sur
<https://github.com/Sankore>

Open-Sankoré est distribué dans 'espoir qu'il sera utile, mais SANS AUCUNE
GARANTIE, sans méme la garantie implicite de COMMERCIALISATION ou
D'ADAPTATION A UN OBJET PARTICULIER.

Veuillez consulter la licence Lesser GNU General Public Licence située dans
l'onglet Licences ou consulter le site <http://www.gnu.org/licenses/>.

Open-Sankoré is free software: you can redistribute it and/or modify it under
the terms of the Lesser GNU General Public License as published by the Free
Software Foundation, either version 2 of the License, or any later version. You
can find the source code of this software at <https://qithub.com/Sankore>
Open-Sankoré is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the Lesser GNU General Public
License below for more details.

Contact:
Groupement d'Intérét Public pour I'Education Numérique en Afrique (GIP ENA)

—Aggiorna il software

[»] All'avvio controlla gli aggiornamenti del software disponibili

Impostazioni predefinite

Mostra informazioni legali sul programma Open-Sankoré.

7.1.8 La scheda Riconoscimenti
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W preferenze  =lal¥|

versione:2.00.00.

_H Evidenziatore H Rete H Licenze H Informazioni su H Riconoscimenti ]ED

trédits police scolaire Open-Sankoré :

La police Andika Basic dispose d'une licence Open Font License
®© Sil international
Source htkp://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&id=andika

Licence OFL (traduction francaise non officielle) http://fontforge.sourceforge.net/OFL-
Unofficial-fr.html

[ G

Translations

A special thanks to:

» Alexander Angelov and Iva Ninova for Bulgarian

* Francesc Busquets For Catalan

* Jaroslav Krejci, Janek Wagner for Czech

* Geert Kraeye and Derk Klomp For Dutch

* Christian Oihénart and Francois Bocquet for French
* Hans-Peter Zahno and Klaus Tenner for German

= Yannis Kiolalis for Greek

+ Antonello Comi and Marco Menardi for Italian

* Didier Clerc for Japanese

* Faraniaina Domoina Rabarijaona for Malagasy

* Patricia Fisch and César Marques for Portuguese E

* |lia Ryabokon for Russian
# AnkiChan Far Traditinnal Chinaca

Impostazioni predefinite

Mostra le informazioni necessarie a contattare sviluppatori e traduttori di Open-Sankoré.

8
9 SUPPORTO E REFERENCE

Il sito di supporto di Open-Sankoré http://sankore.zendesk.com, vi propone numerose funzionalita
permettendovi di ottenere un aiuto supplementare intorno al funzionamento del software. 1l sito &
stato concepito in inglese, ma esiste un forum di aiuto in francese.

§Z open-Sankoré

L portmil du kagecssl bbee Sankors

Il sito di Open-Sankoré http://open-sankore.org ¢ il sito dedicato al software. Troverete dunque tutte
le informazioni necessarie che riguardano il software.

Cankoré

L'éducation numénguse ibre an partage

Il sito di Sankoré http://sankore.org descrive il programma di educazione digitale libero e condiviso.
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http://sankore.zendesk.com/
http://open-sankore.org/
http://sankore.org/

@ plancte Lankoré

L i nomrices B0y 6 pariegs

planete.Sankoré http://planete.sankore.org € lo spazio cooperativo di sviluppo e di condivisione del-
le risorse.
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